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UN MUSEOQ EN LA PANTALLA DEL ORDENADOR

RESUMEN

Liiis MiGUEL MuGiUrUZs ALVARES,

MARTIN PLAZA ¥ GREGORIO.
Mluseo Arngueolégien Macional, Madsid

INTERNET v ef CD-ROM son dos de loy avances fecnoldgicos mdy significativos gue alwva estdn disponi-

fes parg el piblice en general,

Ciraciax g estoy avances, oy me fiene quee i a ningin musee en particalar! gimplemente sienfese en el salin

de s cagq v dighte de oy obwas de arte expuesias,

SUMMARY

The INTERNET and CD-ROM arve two of the mogr signiffcant technological developmeniy ro the now availa-
fife to the general public, These two systems have definitely changed the concept and funcrion of the Museuns

i general,

Thanky to these advancements, you now don 't have to go to any giver Museum,; fust sit in vour living room

arud enjoy ke Deury of these arf Ireausres,

ante ¢l CD-ROM como la red intemnel se

estin convirtiendo en dos factores que pue-

den influir en la visidn radicional que se
tenia di los Museos, Ahora ¢l Museo puede estar en
el salén de nuesira casa, v visitarlo anias veces
como jueramos, observando las piezas que mds nos
interesen ¥ durante todo el tempo que queramos.,

oA gquien no le gustana ver la Dame de Elche en
50 casa, o cutlquier hom del dia y sin ener que des-
plazarse hasta el propio Museo?.

Pues bicn, este deseo, hasta hace poco inalcanza-
ble, hoy ya se puede lograr gracias o dos nuevas fec-
nologias de la infomacion,

Estos avances son:

» El CI-ROM,

* Lared INTERNET.

Tanto uno coma otro estdn revelucionando o con-
cepoian radicional que sc tenia de los Museos comao

instimEciones con una coleceidn permanente expues-
it en un espacio fisico muy determinmdo,

El CD-ROM (Compact Dise Bead Only
Memory), es un soporte magnéltico, que permite
gran capacidad de almacenamiento de datos (hasta
650 MB).con posibilidad de introducir lextos, ima-
genes v sonidos | es decin, nos encontramos ante una
tecnologia multimedi,

El CI-ROM permite solamente una grabacion,
pero sin embargo mochas lecturazs,

La ecnodogia de grabacidn y diseio es bastanie
costosl, ¥a que requicre un por lado una serie de cle-
mentos informaticos, como grabadoras de CD-
ROM, filmadoras, scanners ., estaciones grificas
potentes, efc....., ¥ por oiro lado se necesilan un cqui-
po humane altamente cualificade |, tano o nivel
informdtics como o nivel cultural v de diseno va que
se deben tener muy en cuenta los datos que se ntro-
ducen y cn que forma grifica se presentan,
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Oero factor imporante a ln hora de analizar el
fendmens del CD-ROM. es s abamtamiento.
Pricticamente todos los fabnosntes de ordenmdores
han introducido en sus unidades un lector de CD-
ROM, sobre todo en los equipos que van oricntados
hacia ¢l sector domestico.

Por tanto |, el CD-ROM como tecnologia de la
informaciin, se esti intnoduciendo rﬁpidnmcnt: ch
tndos los hogares, este hecho nos permite afirmar
que los fondos de los Museos serdn visios por
muchas més personas, odas las veces que quicran
sin que se tengan que iraslador al edificio donde esta
ubicada nuestra coleccidn, ¥ por un coste relativa-
mente bajo.

Desde el punto de vista educativa, el CD-ROM cx
un elemento gue se debe ener muy en cuenta, ya
que gracias a las capacidades multimedia de este
soporte, una persona desde de su casa, ¢ incluso un
nifio, puede realizar una visita interactiva al Museo,
con solo introducir su CD-ROM en el lecior de su
ordenador v poded contemplar las piezas sitesdas en
sis salas originales, conociendo sus anfecedentes v
relaciones con olras piezas v todo ello tanias veces
COMe quiera ¥ sin moverse de su propio domicilio.

El piro femdmens lecnoldgico que puede determi-
nar la vision tradicional de los Museo es la red
INTERMET.

[MTEEMET es un red de drea extendida, que esta
formada o su vez por muchas otras redes todas ellas
conectwdas entre si y gue permife a los usuario uli-
lizar los recursos v la informacion de wodos los orde-
nadores centrales o servidores de red, que en caso de
Ia red INTERNET tienen la denominacion de SER-
VIDORES WWW, Estamos hublando de un red glo-
bal que pricticamente llega n todo el planeta.

S supone que cads minuio hﬂ:.r UM MUEY e WSIATIO
de INTERNET. el nimer de servidores www o los
que los vsuarios se pueden conectar esta muy por
cncima chel 10D de pnidsdes,

La red INTERMET se debe chservar deniro del
ambito del los Muscos desde dos punios de vista, uno
es ¢l punto de visia del Museo como emisor de infor-
macion a través de INTERNET, y el segundo punto
de vista g5 el Museo como receptor o solicitanie de
informacion de ofros Museos o instituciones.

En el caso , del Museo como emisor de informa-
cidn, los requisitos enicos son bastantes alios, ya
que se necesita por un lado wna lines felefdnica ¥ un
dispositive de conexidn eleldnica gque permita que
los wsuarios se coneclen con nuestro ordenador, Por
otro lado un servidor wwow, [ene gue ser un equipo
bastante potente para gue pueda dar respuestas o
todas las peticiones de los wsuanos,
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También se necesita un equipo humano especiali-
#ndo gue introduzes |a informacion ¥ los imdgenes
de las pieras parn crear un MUSEO VIRTUAL,
dentro de nuestro servidor waww, y que pueda estar a
disposician de las peticiones de los usuanios de la
red INTERMET

Un Musco Virtual, cs el conjunto de texios, md-
genes, ¥ somidos que se introducen en ¢l servidor
www, ¥ que se configuran en salas imaginarias, para
gue  cuando el wsuario gue se conecta a la red
INTERMET del Museo peede realizar  una visita
comio i estuviera fisicamente en ¢l |

S¢ pucde contemplar INTERNET desde un
sepundo punto de vista es decir, el Museo como
recepior o solicitantes de informacidn. Mo podemos
olvidar que INTERMET es una constante fuente de
informacidn, ya que muchas instituciones situadas
en gran vanedad de lugares, estin conectadas a entre
si mediante INTERMET v ofrecen ioda una serie de
informaciones que pueden ser muy imporiantes para
cualquier usuario va sea profesional o domestico.

Por tanto, los profesionales situados dentre de un
Museo pueden contemplar los fondos de oire Museo
alejado fsicamente del suyo, ¥ a la vez lambién uti-
lizar INTERMET para recibic v enviar mensajes,
cartas o informes a rmaviés de su comeo electrdnico.
Mo enconlrariamos con und fseva forma de comi-
ncacion, que podria cabificarse de “cibermndtica”, es
decir, un foro electrdmico donde lus ideas podrian
Muir sin mingume comapiss 4 raves de voa red gue
lendria un twmafio mundial, ¥ donde el acceso seria
pricticamente universal para todos los usuarios.

Pura terminar, podemos afirmar que tanto el CD-
ROM coma la red INTERMNET van a revolucionar
de forma significativa ln visdn que se tenfa hasta
ahora de los Museos, ya gque ahora se pueden csta-
blecer dos formas de presentacion de un LMo
museo, Una es la hasta ahora desarrollada, Lo visiia
tradicional al Museo, que expone permaneniemente
sus piezas , v la otra via, ya imminente, es la que el
Musco para a ser una realidad "virtual”, tan cercana
al espectadorfvisitante que desde la pantalla de su
ordenador puede iniciar su recorrido por todas ¥
cada una de las salas, defenerse a su eleccion anie las
piezas gue admire v acceder 4 un amplio elepco de
informaciones adicionales gue complementan el
conocimiente de [o expeesie, Por tanto, gl visitanie
y¥a no lene excuss para no conocer ¢l Museo v dis-
frutarle, lo tiene o su disposicidn en su hogar, ¢on un
horario de 24 horas ¥ sin otra compafiin que altere su
alencidn ¥ satisfaccidn. Estamos seguros que sin
duda le encantar.



